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Resumen

Esta investigacion ha sido realizada por la Alianza AIDETC, en el marco del Programa Nacional “Arquitectura
para la Educacion, didactica y tecnoldgica para (a formacion de profesores en la diversidad”, financiado por
Colciencias, tiene como objetivo contribuir a la politica de paz, la equidad y a Educacion, iniciado por el
gobierno nacional y organizado por la ciencia, la tecnologia y la innovacion. Se realizé en la investigacion
aplicada, desarrollado por fases. Los resultados incluyen un modelo de entrenamiento para la produccion de
contenidos digitales, el campus virtual con cursos, repositorio, y recursos digitales educativos.
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Abstract

This research is done by the AIDETC Alliance, under the National Program “Fducational architecture, dioactic
and technological for training teachers for the diversity” financed by Colciencias, aims to contribute to the
policy of Peace, Fquity and Education, initiated by the national government and hosted by Science, Technology
and Innovation. We performed an applied research, developed by phases. The results include a training model
for digital content production, virtual campus with courses, répository, and educational djgital resources.
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1. Descripcion del problema

Acoger la diversidad se entiende como la dindmica social que articula procesos de reconocimiento de
promocion, cooperacion y crecimiento con o otro, con los otros y con sus diferencias, desde esta perspectiva,
el sistema educativo reconoce el derecho a la igualdad (Rosano, 2008), al acceso de formas de explorar,
construir y comunicar conocimiento con todos y para todos; valorando a diversidad como una riqueza propia de
la humanidad.

En Colombia, ha sido necesario repensar la practica docente, por los nuevos desafios pedagdgicos, didacticos y
tecnologicos, implicados en las formas de operacionalizar en la escuela: el paradigma de complejidad, trabajar
con y para diversidad, en el marco de la inclusion (Naciones Unidas, 2009), més, de la sostenibilidad y mejora
de la calidad educativa (UNESCO, 2013).

Con esas perspectivas, es desafiante el proceso de ensefanza, urge, la necesidad de desarrollar capacidades y
competencias en el profesorado, para atender la singularidad, las necesidades individuales de: nifios, jovenes,
adultos, campesinos, grupos étnicos, personas con limitaciones fisicas, sensoriales, cognitivas y psiquicas,
mas, personas que requieran rehabilitacion social.

Esas lecturas, integraron AIDETC “Alianza de Instituciones para el Desarrollo de la Educacion y la Tecnologia en
Colombia”, un equipo de investigadores de 4 universidades y una empresa privada; en una apuesta, con un
programa nacional para formacidn de Profesores, financiado por Colciencias'y conformado por cuatro
proyectos:

o [Desarrollo didactico y tecnologico en escenarios diddcticos para la formacion - Universidad Distrital
Francisco Joseé de Caldas.

e Modelo para la produccion de contenido digital educativo para la inclusion de sordos - Corporacion
Universitaria Rafael Nufez.

e Una didactica para la formacion de profesores de matematica en contextos de educacion inicial -
Universidad del Quindio.

e Estado del arte a nivel nacional de la formacién de pedagogia infantil en y para (a diversidad - Corporacién
Universitaria Iberoamericana.
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2. Objetivos del programa

General

Constituir una infraestructura pedagdgica, didactica y tecnologica para la creacion y el desarrollo de escenarios
educativos, a partir de la investigacion sobre ambientes de ensefianza y aprendizaje de estudiantes para acoger
y promover la educacidn de poblaciones marginadas y en condicién de vulnerabilidad.

Especificos

o Disedar e implementar modelos para la apropiacion y el uso de tecnologias en escenarios educativos que
acogen diversidad de poblaciones.

o Proponer una infraestructura pedagdgica y didactica en el ambiente de la infraestructura tecnologica para
disenar, Implementar y validar ambientes didacticos de aprendizaje

e (Caracterizar los procesos de gestion de conocimiento (GC) al interior de las comunidades de préctica

3. Metodologia

El programa se desarrolla una investigacion aplicada, soportada en las fases de: Organizacién y Formacion,
Desarrollo e Implementacion de Modelos, y, Validacion y Difusion.

Organizacion y Formacion (fig. 7/

Se planearon de las actividades de trabajo a través de un plan operativo, para controlar y evidenciar los avances
de cada proyecto de investigacion; en paralelo se estructurd y desarrollo un plan de capacitacion a los
investigadores para el uso de la infraestructura tecnolégica de soporte con la Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, esta formacion incluyd: software Microsoft Project, uso de Plataformas Virtuales de
Aprendizaje A-Tutor, Liferay y uso de la Plataforma de Colaboracion; con esa capacitacion se garantizo el
disefio, desarrollo y ejecucion de los cursos virtuales, para la formacion de profesores; como la produccion de
recursos educativos digitales con alto componente tecnologico, pedagdgico y didactico. Este soporte
tecnoldgico se encuentra articulado en el sistema de gestion de conocimiento del programa.
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Figura 1. Arquitectura organizacional y tecnoldgica del proyecto.

e comunicacién

Desarrollo e implementacion de modelos (Fig. 7]

Se Inicio con (a construccidn del estado del arte de los proyectos de investigacion del programa. En el caso del
proyecto “Modelo de Produccién de contenidos digitales para sordos”, desarrollado por los grupos de
investigacion Sistemas Neurodifusos y Huellas Pedagdgicas de la Corporacion Universitaria Rafael Nunez, se
caracterizaron (as instituciones educativas, docentes y poblacion objeto a través de instrumentos, lo que
permitid identificar:

o [l estado tecnoldgico de las instituciones, el nivel de conocimiento en TIC de docentes.

o |dentificacion de estandares y objetivos de aprendizaje para la poblacion, la identificacion de teorias
pedagdgicas y metodoldgicas en contextos inclusivos.

o |a Caracterizacion de los modelos pedagdgicos de las instituciones educativas que atienden poblacion
sorda.

e |dentificacidn de los estilos de aprendizaje de las diferentes areas de conocimiento de la poblacién sorda.

e |dentificacién y documentacion de elementos, recursos y politicas que existen en las escuelas que atienden
sordos.

Lo anterior, permitid consolidar a Linea base: Modelo para produccion de material didactico y pedagdgico
digital para poblacion sorda, develando el bajo nivel de apropiacién de los conceptos de entornos y objetos
virtuales de aprendizaje, tanto en profesores como en estudiantes; por esta razon, estos temas se
seleccionaron para disenar contenidos digitales educativos. Los contenidos digitales producidos se evaluan por
expertos certificados, siguiendo la rubrica de evaluacion para REDA'y se despliegan en (a plataforma A-Tutor,
para uso de toda la comunidad involucrada en el proyecto. Con esa aproximacion, se inicié la produccion de
recursos digitales, para la formacion de docentes y para mejorar procesos de aprendizaje de la poblacion sorda.
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Figura 2. Ambiente de A-Tutor Ingreso a los cursos: http:/:/a'l"tér'h'z;fi\/ha:t”ljifd'r“.ﬂdistrital.edu.co/ATutor/'loqin.php

Por otra parte, otro grupo de docentes investigadores junto con semilleristas involucrados en el proyecto,
estudian los estilos de aprendizaje de la poblacion objeto, los estandares curriculares pertinentes, para
proponer recursos digitales que permitan ser usados para superar las barreras de aprendizaje develas en otro
estudio sobre necesidades educativas en sordos.

Con estos antecedentes, el programa de ingenieria de Sistemas de la Corporacion Universitaria Rafael Nifez,
con el apoyo pedagdgico del programa de Pedagogia Infantil, desarrolla dos video juegos en 3D (Acerenza,
2009), definiendo concepto, tema central, personajes, escenario y pruebas, en la primera fase, en la sequnda se
desarrolld en un motor de video juego Unity 3d. EL primer video juego recrea “La vida de los dinosaurios”™ (fig.
3), para el aprendizaje de las ciencias naturales - cadena alimenticia para nifios sordos, utilizando secuencias
didacticas (Diaz Barriga, 2013); el sequndo juego aborda la temética de las sefiales de transito (fig. 4), en un
video juego para que usuarios sordos y oyentes aprendan sobre estas, mientras realizan un recorrido virtual en
una ciudad, usando metodologia de pedagogia social (Ortega Estebén, 2005).

Figura 3. Videojuego La vida de los dinosauros
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Figura 4. Videojuego Las senales de transito

Validacion y difusion

Los anteriores recursos educativos digitales, son una muestra de (as estrategias que se disefian, desarrollan e
implementan en el marco del proyecto “Modelo para produccién de contenidos educativos digitales para
inclusion de poblacion sorda”, se suman cursos y OVA, en general productos de alta y baja granulosidad.

Todos los recursos desplegados en los contenidos digitales educativos, son integrados en el campus virtual
Apropiados (http://54.227.246.241:8080/practicas/) (fig. 5) en fase de pruebas, disefado y construido en el
marco del proyecto de la CURN. En este campus se integré un instrumento para identificar el interés de los
usuarios y para facilitar la conformacion de comunidades de practica (Wenger, 2001), una vez, autenticado el
usuario, se despliegan tres herramientas:

o Tutoriados: Cursos virtuales y objetos virtuales de aprendizaje para formacion de profesores.

o [Depositados: Repositorio para depositar recursos digitales para validacion de expertos. Alli se encuentran
comunidades: Tecnoldgica y educativa, Ciencias, Matematica, Lenguaje y comunicacion.

o Utilizados: Recursos didacticos que pueden ser usados para mejorar el aprendizaje de sordos y de oyentes.

Presentacion

agogico digital para poblackin sorda®

res en y para la diversidad®, agqui se enco
Hieptaless de altos compesente pedigogien y

_ Deposital
Figura b. Campus virtual Apropiados http://54.227.246.241:8080/practicas/
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4. Conclusiones

ELl proyecto ha generado en sus inicios, impacto nacional, puesto que, cuatro instituciones de educacién
superior ubicadas en la Zona Cafetera, Zona Caribe y en la Region Andina que promueven una educacion con
equidad para la paz en Colombia. De igual forma se fortalecen los grupos con sus lineas de investigacion, mas
las comunidades educativas y las de las instituciones beneficiarias. Otro impacto, se relaciona con la
productividad de los docentes de la poblacion objeto, ya se estan formando pedagdgica y como
tecnolégicamente para la producir contenidos educativos digitales inclusivos, en un intento para mejorar (a
calidad de vida de la poblacion sorda, fortaleciendo sus capacidades y de habilidades intelectuales y sociales.
Por dltimo, se consolidan redes institucionales de profesores, investigadores, ingenieros y profesionales que
realizan estudios con la educacion en y para la diversidad.
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